Bei diesem Spiel
steht im Vordergrund, dass Abfall
nicht einfach sinnlos im Freien

weggeworfen werden sollte, sondern
man ihn ordnungsgemaB entsorgt. In
meinen Geschichten um den Wandertag
erzihle ich den Kindern vom Thema
Littering. Im ersten Schritt ist mir
wichtig, dass die Kinder verstehen,
dass Abfall entsorgt werden muss.
Zum Beispiel kann spielerisch
dieses ,,Wegwerfen* geiibt
werden.

Denr Ab‘p.ubaugg)u

Wir brauchen:

* Prospekte und Zeitungen mit Produkten aus dem Alltag
* Schere

* Strohhalme

* Trinkbecher, bestenfalls aus Papier

Schaut euch zusammen mit den Kindern die Prospekte an und besprecht, welche Produkte sie
schon kennen bzw. schon 6fters zu Hause gesehen haben. Diese Produkte konnt ihr groBzi-
gig ausschneiden. So liegen nun vor euch viele verschiedene einzelne Lebensmittel

und Dinge. Teilt sie gemeinsam in zwei Gruppen.Auf der einen Seite abfallarme

Produkte, die fast oder wenig verpackt sind und auf der anderen abfall- und
verpackungsintensive Produkte.

Nach der ,,Besprechung* werft wieder alles auf einen Haufen
und verteilt Becher und Strohhalme an jedes Kind. Die
Kinder setzen sich in 4-er Gruppen rund um einen Tisch.
Eine Handvoll Schnipsel kommen in die Mitte vom
Tisch. Mit dem Strohhalm kann nun jedes Kind einen
Schnipsel aussuchen und dieses mit Luft ansaugen.
Der Schnipsel darf nicht losgelassen werden, bis
er im eigenen Becher landet. Dann ist der/die
Nachste dran.

Wir spielen auf Zeit - und wer am Ende die
meisten Gegenstande hat, ist der Gewinner.
Fallt ein ,,Abfallteil” runter oder neben
den Becher, muss es zuriickgelegt werden
- und der nachste Spieler ist an der
Reihe.

Erweiterte Spielvarianten:

Ein Wiirfel kommt mit ins Spiel. Jeder
der eine 6 wiirfelt, darf einen Gegen-
stand ansaugen und versuchen bei sich
,»einzusacken®.

Die Aufgabe wird schwieriger; wenn nur

abfallarme Produkte mit dem Strohhalm
gesammelt werden durfen.

L} -
schlauberger
r 1 vermeiden
abfall

ED Vorarlberg
unser Land




